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정 책 명 북한 게임 콘텐츠의 문화융합

선정기준
새로운 지식(이론)이나 정책대안을 제시하여 지식발전 및 정책

개발을 앞서서 주도하는 과제

사업개요

 및 추진경과

ㅇ추진배경

 - 북한 정보화 정책의 일상적 구체화로 게임산업에 주목할 

필요

 - 게임 콘텐츠의 문화융합 분석 필요

 - 남북한 통일문화 공감대 형성을 위한 게이미피케이션 전략 

도출

ㅇ추진기간: 2022.1.1. ~ 2022.12.31.

ㅇ총사업비: 37백만원

ㅇ주요내용

 - 게임산업의 세계적 증가 추세와 북한의 게임산업

 - 분야별, 장르별 게임 현황 분석

 - 게임 이용과 수용이 견인하는 북한 생활문화 변화

 - 북한 게임 콘텐츠의 문화융합 분석

 - 남북한 게이미피케이션 전략 도출

 - 정책적 시사점

사업수행자

(관련자 및 

업무분담 내용)

ㅇ최초 입안자 및 최종 결재자

 - 최초 입안자: 이지순 연구위원

 - 최종 결재자: 원장

ㅇ사업 관련자

 - 이지순 외

다른기관 또는 

민간인 관련자

ㅇ관련 정부부처

ㅇ대학 및 대학부설 지역연구소

ㅇ국책연구기관

ㅇ민간전문연구소 등


